playpeblo.
Ligue os pontos: espaco

Ligue 10, 20 e 40 pontos numerados para revelar trés contornos diferentes.

Nome:

P4

10 9

Ligue do 1 ao 10 e volte ao 1.

playpeblo.com - Imprima a 100% / tamanho real



playpeblo.
Ligue os pontos: espaco

Ligue 10, 20 e 40 pontos numerados para revelar trés contornos diferentes.

Nome:
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Ligue do 1 ao 20 e volte ao 1.

playpeblo.com - Imprima a 100% / tamanho real



playpeblo.
Ligue os pontos: espaco

Ligue 10, 20 e 40 pontos numerados para revelar trés contornos diferentes.

Nome:
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Ligue do 1 ao 40 e volte ao 1.

playpeblo.com - Imprima a 100% / tamanho real



playpeblo.
Ligue os pontos: espaco - Respostas

Confira depois de tentar a folha.

Ligue do 1 ao 10 e volte ao 1.
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playpeblo.com - Imprima a 100% / tamanho real




playpeblo.
Ligue os pontos: espaco - Respostas

Confira depois de tentar a folha.

Ligue do 1 ao 20 e volte ao 1.

playpeblo.com - Imprima a 100% / tamanho real



playpeblo.
Ligue os pontos: espaco - Respostas

Confira depois de tentar a folha.
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Ligue do 1 ao 40 e volte ao 1.

playpeblo.com - Imprima a 100% / tamanho real



