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Trace o algarismo, conte os pontos e pratique sem ajuda.

Nome:
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Comece em cada ponto e siga os tragos numerados.
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Conte 12 pontos.

- Imprima a 100% / tamanho real
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Atividades para tracar o numero 12

Trace o algarismo, conte os pontos e pratique sem ajuda.

Nome:

Comece em cada ponto e siga os tragos numerados.
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Conte 12 pontos.

. ~
. .
. [y

'
.
.
-
.
-
.
.
.......
PR
. .
. [y
'
.
.
-
.
-
.

.
.......
PRI
. .
. [y

.
.
.
’
.
.
.
.
PR
. .
' .
"
.
.
v
.
.
.

. ~
. .
.
.
.
.
-
.
.
.
.
.......
PR
. .
.
.
.
.
-
.
-
.
-
.......
. .
.
'
.
.
’
.
.
.
-
PR
. .
'
.
.
.
v
.
.
.
-
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Atividades para tracar o numero 12

Trace o algarismo, conte os pontos e pratique sem ajuda.

Nome:

Comece em cada ponto e siga os tragos numerados.
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Conte 12 pontos.
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